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• 곤포 사일리지란:

소의 먹이 용도로 사용되며 수분 함량이 많은 목초, 볏짚 
등의 작물을 원기둥 형태로 압축 후 밀봉한 보관 용품.

• 트렉터와 조제기를 만들고자함.



(a):
곤포 사일리지가 롤러에 의해 회전하고 
비닐 롤을 끼운 별도의 팔(arm)이 주위를 
돌며 사일리지를 제작하는 방식   

이와 같은 다양한 움직을 보여줄 수 있음.

• 주제 선정 이유

1. 트렉터의 움직임: Roll Curve, Slide Curve, Revolute
2. 롤러 부분의 회전 팔 : Revolute
3. 롤러 와 비닐이 달려있는 팔의 회전: Revolute
4. 곤포사일러지가 들어 올려지는 모습: Prismatic 

(b):
곤포 사일리지와 롤러를 받치고 있는 
판이 회전하고 비닐 롤을 끼운 기둥 역시 
회전하며 사일리지를 제작하는 방식  



• 이준한
1. 디자인 및 어셈블: “트랙터”,” 조제기 바디” 및 “롤러 파트”
2. 키네마틱: “조제기의 팔 움직임 및 롤러”, “비닐 장착된 기둥 회전”, “곤포 사일러지의 움지임”

• 김현준
1. 디자인 및 어셈블: “조제기의 비닐 장착 기둥” 파트 디자인 
2. 키네마틱: “트렉터의 후진 움직임”

• PPT 공동제작



실제 작동 모습

https://www.youtube.com/watch?v=ZxXUeys2nSY영상출처:

https://www.youtube.com/watch?v=ZxXUeys2nSY


참고 사진들



참고도면

( 어셈블리 디자인의
거리측정 기능 이용)

(Drafting 기능을 이용하여 치수 측정)



Part Design_ tractor & Wheel 

( 트렉터 앞부분 ) (트렉터 뒷부분) (메인 바디 연결부)                  (바퀴)

(바퀴 연결부)



Part Design_Body

( 메인 바디 )

• 트랙터에 연결 하기 위한 연결 부

• 기둥이 합쳐질 부위

• 기둥의 지지대가 합쳐질 부위

• 팔 부분(롤러)이 연결될 부위

• 바디 자체에 곤포 사일러지가 부딪힘을 방지하기 위한 부위 



Part Design_arm & roller

( 바디와 롤러를 연결해주는 부분 ) ( 롤러 ) ( 연결 핀)



Part Design_pillar

( 기둥 )
( 회전하는 파트 ) (포장 비닐을 

장착하는 파트)



Assembley

( 최종 어셈블 된 모습 )

(Assemble 에 사용된 트리들)

• Surface constraint
• Coincidence constraint
• Offset constraint 

이 세가지 구속조건을 고려하여
파트들을 설계, 조립함



( 기둥 및 회전팔 어셈블 )

( 바디 및 롤러 부분 어셈블 )

Assembley

( 바디, 롤러, 기둥 최종 어셈블 )



Kinematic

한 개의 Mechanism으로 만들어야함

• 트랙터가 곤포 사일러지로 이동하는 모습 구현

Roll Curve, Slide Curve, Revoute

• 롤러가 곤포 사일러지를 들어올리기 위한 모습 구현

Revolute, Prismatic

• 롤러가 회전하는 모습

Revolute

• 비닐이 장착되어 있는 기둥 부위의 회전

Revolute



https://www.youtube.com/watch?v=Q34FdjA9YQo

https://www.youtube.com/watch?v=Q34FdjA9YQo




1. 키네마틱 요소를 부여하는 것과, 어셈블리 조건에 맞춰서 파트디자인을 하고 계산해야 했던 점.

2. 파트들간의 대략적인 비율과 수치를 계산하고 파트들을 디자인 했어야 함

3. 키네마틱에서 Joint 들이 유기적으로 움직이도록 하는 키네마틱 부여에서 DOF 를 0에 맞추는 것에 어려움을 느꼈음.

• 느꼈던 어려웠던 점

• 개선방향

1. 곤포 사일러지 포장재 비닐이 곤포 사일러지를 감싸는 모습을 구현하기에는 CATIA 프로그램의 한계가 있음.



Q & A



Thank you.
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